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Uno de los grandes problemas de las matematicas es la aplicacion de esta a la resolucion de problemas, ya
que muchos de ellos estan fuera de su entorno de conocimientos. Por lo general, para aplicar
conocimientos de matematicas y poder proponer modelos de solucion, los alumnos requieren de
conocimientos basicos de fisica, quimica o biologia; este problema, sin duda alguna, es de una gran
dificultad, aunado a esto tenemos que el alumno no tiene una preparacion para la resolucion de problemas,
no saben leer, no interpreta preguntas, no asigna variable, etc.

La resolucién de problemas no solo es un problema del area de las matematicas sino que se afectan a
otras areas como la fisica, la quimica, la biologia o en relacion directa con el area del conocimiento del
alumno, hoy ha tomado fuerza la ensefanza a través de problemas en la cual se pretende que el alumno
interaccione en estos campos explotando su conocimiento y el de sus compaiieros de equipo, este
intercambio de ideas permite que el alumno se forme y cree significados, se posesione del conocimiento y
lo relacione con otra areas.

En nuestra propuesta consideramos tanto el trabajo en equipo, como el trabajo individual, seleccionando
temas que le permitan al alumno desarrollar su conocimiento cientifico, el problema es seleccionado de
una base de diez problemas aleatoriamente de los cuales se a tenido el cuidado de que este problema
utilice el enunciado y los datos se produzcan en forma aleatoria, después de dar el resultado el alumno
verifica si es correcto o no el caso de que este resultado sea incorrecto tendra dos oportunidades mas y
después aparecera una forma de solucion, utilizando para ello una ecuacion de primer grado.

De los ejercicios propuestos para problemas se seleccionaron los temas mas utilizados como son
problemas aritméticos y geométricos, de velocidad y tiempo, razén y proporcion, mezclas y ejercicios
combinados, ademas se pensé en proporcionar una estrategia que el alumno podria seguir para resolver los
problemas.

El nimero de problemas que se modelaron en cada uno de los temas son diez, haciendo un total de 40
gjercicios, cada modelo de problema tiene parametros que se sustituyen por valores generados
aleatoriamente con rangos especificos, y esto permitira al alumno repetir un ejercicio varias veces pero
con distintos valores y no en orden secuencial.

. El ment que se utiliz6 en este programa quedo como sigue:



MENU PRINCIPAL

PROBLEMAS QUE INVOLUCRAN ECUACIONES DE PRIMER GRADO
1) ESTRATEGIAS PARA RESOLVER PROBLEMAS PRACTICOS.
2) NUMERICOS Y GEOMETRICOS
3) DE VELOCIDAD Y TIEMPO
4) DE RAZON Y PROPORCION
5) DE MEZCLAS
6) EJERCICIOS COMBINADOS
7) TERMINAR

ELIGE UNA OPCION:

En los libros de texto normalmente se le proporcionan las soluciones a ejercicios propuestos a lo largo del
contenido. En este programa, en cambio, se hace énfasis en la necesidad que tiene el alumno de contar con
un “asesor electronico”, y es por ello que ademas de lo mencionado se presenta en cada uno de los
ejercicios la solucion detallada paso a paso, después de que se intentd en tres ocasiones, hasta dar con el
resultado correcto.

Para establecer una competencia o control del trabajo de los alumnos, se incluye un contador de ejercicios,
ademas de que al final del trabajo se proporcionaran los datos de los alumnos, que previamente se pidieron
asi como el nimero de ejercicios resueltos, los no resueltos y su calificacion.

A continuacion se presenta un ejemplo de cada programa y su correspondiente solucion:

Ejemplo de la presentacion de un problema aritmético que se resuelve con una ecuacion de primer grado

PRIMERA PANTALLA.




SEGUNDA PANTALLA

PANTALLA CUANDO SE TERMINA EL TRABAJO

Bibliografia:

Bibliografia: )
Como plantear y resolver problemas (G. Polya) ed.Fournier Algebra (Barnet)
Algebra (Baldor) Algebra (L, Salazar)



