ECUACIONESY PROBLEMASDE PRIMER GRADO

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
CENTRO DE ESTUDIOS TECNOLOGICOS
“WALTER CROSS BUCHANAN”

LUDWING J. SALAZAR GUERRERO FRANCISCO VEGA HERNANDEZ
HUGO BAHENA ROMAN

Juegosmatemati cos@hotmail.com

Uno de los problemas ce las mateméaticas es el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado y la
aplicacion de éstas a problemas, ya que muchos de ellos estén fuera de su entorno de conocimientos. Por
lo general, para aplicar conocimientos de mateméticas y poder proponer modelos de solucion, los
alumnos requieren de la aplicacion de las propiedades de la igualdad para obtener la solucion de las
ecuaciones de primer grado y de conocimientos basicos de fisica, quimica o biologia; este problema, sin
duda alguna, es de una gran dificultad, aunado a esto tenemos que & alumno no tiene una preparacion
para la resolucién de problemas, no saben leer, no interpreta preguntas, no asigna variable, etc.

Laresolucién de problemas, no solo es un problema del area de las matematicas Sino que se afectan a
otras &reas como lafisica, la quimica, labiologia o en relacion directa con € érea del conocimiento del
aumno.

Hoy hatomado fuerza la ensefianza a través de problemas en la cua se pretende que € alumno
interaccione con estos campos, explotando su conocimiento y € de sus compafieros de grupo. Este
intercambio de ideas permite que & aumno se formey cree significados, que haga suyo e conocimiento y
lo relacione con otras areas.

En nuestra propuesta consideramos un programa sobre prablemas gque involucran ecuaciones de primer
grado que permite tanto e trabajo en equipo, como € trabgo individual, seleccionando temas que le
facilitan al aumno desarrollar su conocimiento cientifico. Dentro del tema, un problema es seleccionado,
a azar, de una base de diez problemas, en los cuales se hatenido e cuidado de que este problema utilice
el enunciado y los datos se produzcan en forma aleatoria. Después de dar € resultado € alumno, €
programa verifica s es correcto o0 no, en €l caso de que este resultado sea incorrecto, a estudiante se le
otorgaran dos oportunidades més y después aparecera una forma de solucion.

En los gercicios propuestos se seleccionaron |os temas més utilizados como son problemas aritméticos y
geométricos, de velocidad y tiempo, razén y proporcion, mezclas, acertijos y gercicios combinados,
ademas se pensod en proporcionar una estrategia que el alumno podria seguir para resolver los problemas.

Los problemas de acertijos permiten a los estudiantes, disfrutar de las mateméticas recreativas. También,
se les muestra la importancia de la flexibilidad en las estrategias de ataque a un problemay e valor de
considerar los problemas desde distintas perspectivas. Por |0 que en la programacion de estos gjercicios
sdlo se plantea un resultado, brindando a aumno una libertad para el planteamiento de éstos de diferentes
maneras. En € programa, por lo generd, se utilizan solamente la opcién multiple para eegir una
respuesta.



El menu que se utiliz6 en este programa quedo como sigue:

El nimero de problemas que se modelaron en cada uno de los temas son diez; cada modelo de problema
tiene pardmetros que se sustituyen por valores generados aeatoriamente con rangos especificos, y esto
permitird al aumno repetir un gercicio varias veces pero con distintos valores y no en orden secuencial.

Para establecer una competencia o control del trabajo de los aumnos, se incluye un contador de gjercicios,
ademas de que a final del trabajo se proporcionaran los datos de los alumnos, que previamente se pidieron
asi como € nimero de gercicios resueltos, los no resueltos y su cdificacion.

A continuacién se presenta un ejemplo de cada programay su correspondiente solucion:

Ejemplo de la presentacion de un problema aritmético que se resuelve con una ecuacion de primer grado



PRIMERA PANTALLA.

SEGUNDA PANTALLA

En la parte operativa se determinaron los temas de solucién de ecuaciones con coeficientes enteros,
solucion de ecuaciones con denominadores enteros y solucién de ecuaciones con varigbles en €
denominador (o reducibles a una ecuacion de primer grado), por lo que e menu de trabgjo quedo en la

forma siguiente.




Cada uno de los temas cuenta con diez gercicios, los cuaes estan seleccionados para presentar diferentes
situaciones smples 'y complicadas; |0s gjercicios se presentan en forma aleatoria, asi como |os coeficientes
de cada uno de los modelos, esta estrategia nos permite una generacion de gercicios muy grande, en €
punto cuatro se presentan una mezcla de los gercicios para evitar que € alumno solo pueda resolver
gercicios por temasy que asi globalice su conocimiento.

A continuacién se presentan las pantallas que aparecen en cada eleccidn del menu anterior:

Selecciono 1) COEFICIENTES ENTEROS, aparecera la siguiente pantalla




Después del tercer intento s no se dio la respuesta correcta aparece la siguiente pantalla con la solucion

Paralas selecciones 2

Paralas selecciones 3
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Materiaes:.

Computadora

Carion o proyector parala computadora

Sino es posible, nos adaptamos a cualquier situacion.

Gracias




