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Resumen.

En la practica docente se tiene la experiencia de programar semestralmente |os cursos en genera 'y
en los diferentes niveles, de acuerdo a planes y programas de estudios ingtitucionales. En € caso de los
maestro de lenguas se requiere constantemente de materiales de apoyo para motivar, introducir temasy
contenidos linglisticos, provocar la discusion, etc., para efecto de que los estudiantes, en un ambiente
propicio, aprendan y practiquen un idioma extranjero.

El presente trabg o se encamina a la generacion de contenidos digitales para un curso de Inglés
Bésico, trazando una ruta pedagogica a través de la cua poder inducir alos estudiantes a un aprendizgje
significativo, yendo del manejo de un lengugje controlado, hacia la produccion de las propias expresiones
lingUisticas de cada estudiante

El rﬁaterial aqui presentado se esta piloteando en un grupo seleccionado, donde un cincuenta por
ciento del tiempo estipulado para actividades de ensefianza-aprendizaje es presencia y €l otro porcentgje
es virtual o con apoyo de la computadora.

1. Identificacion del problema.

En la actuaidad es un hecho que los avances cientificos y tecnol 6gicos se suceden de manera
vertiginosay que larepercusidn de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
educacion esirreversible y polivalente.

Laimplantacion de las nuevas tecnologias en € campo de la educacion ha sido fuertemente
impulsada por gobiernosy empresas no precisamente con fines pedagdgicos, sino mas bien movidos
por fuertes intereses por mantener e incrementar su hegemonia politicay econdmica.

De lo explicitado arriba de desprende un reto paralos pedagogos y profesionales de la educacion
gue los cuestiona en cuanto a papel que les corresponde: ya sea para permanecer como espectadores
con una actitud pasiva de ‘dejar hacer, dgjar pasar’, o para participar en € andlisis, € debatey la
propuesta de manera que se equilibren las fuerzas en las tomas de decision que atafien atodos.

El problemaal que nos referimos aqui es € del anacronismo en la préctica didactica, con sus
repercusiones en la obsolescencia en € uso de materiales didécticos, con la consecuente exclusion de
la gran mayoria de estudiantes de un mundo atamente tecnol ogizado.

Motivo por € cua vidumbramos la posibilidad de disefiar materiaes digitales que sean
accesibles a un amplio porcentgje de estudiantes en € caso del gprendizaje de un idioma extranjero:
un curso de inglés anivel basico.




2. Alternativa propuesta.

A partir de un andlisis de alternativas paralograr € objetivo de la generacidn de contenidos
digitales para un curso de inglés bésico, y en vistas a tiempo y recursos disponibles, hemos
seleccionado un grupo de estudiantes de licenciatura que son considerados “false beginners’
(principiantes con conocimientos elementales del idioma extranjero), con € cua se piloteard un
innovador concepto de aprendizaje.

3. Metodologia

La planeacion de la experiencia ha sido de manera conjunta: los autores y el maestro del grupo.
Los autores se daran a la tarea de la generacion de contenidos digitales; € docente del grupo hara uso
de dicho materid y paso a paso informara de la manera como dichos materiales son utilizados y sus
efectos o resultados. Asmismo de recabara informacion de |os estudiantes, acerca de esta experiencia
de aprendizaje mixto: presencial y virtud.

4. Revison.

Para asegurar la cudidad del disefio y controlar la adecuacion de lo planeado con lo g ecutado,
estaremos atentos a proceso de aprendizaje de manera permanente, de modo que oportunamente se
hagan |as adecuaciones necesarias durante laimplementacién de las actividades didécticas del curso.

5. Evaluacion.

En razon del objetivo de este trabajo, tendremos evaluaciones parciales, contrastando lo previsto
con loredlizado y, a término de la experiencia, se asentara una evaluacion final.
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