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Resumen

How doyou say?

Es un proyecto colaborativo de aprendizaje del idioma inglés, en € que se hace uso de un
software especiamente disefiado para la gercitacion del vocabulario basico que se
introduce.

Esta orientado a proporcionar alos alumnos una serie de estrategias y de recursos através
de gercicios preparados en e programa Clic, los cuales nos permiten afrontar de manera
ltdica la ensefianza inicial del idioma inglés en e sexto grado de educacion primaria y
primer nivel de educacién secundaria.

El actual desarrollo de lainformética amplia la oferta de alternativas para €l aprendizaje de
idiomas, especificamente del inglés. De ahi € interés por desarrollar este proyecto y utilizar
un programa en e que se puedan llevar a cabo actividades didécticas que permitan €l

aprendizaje dinamico.

Esto se logra a través de la interaccion con e software mencionado y la utilizaciéon de
Internet como herramienta didactica, sin perder de vista d hecho de considerar |os aspectos
tecnolégicos y pedagégicos dentro de una metodologia apropiada de los materiales
audiovisuales como recursos auxiliares para e aprendizaje de este idioma.

INTRODUCCION

Se plantea, como un reto para € maestro, actudizarse constantemente en relacién con los
avances en € desarrollo de software educativo, determinar su pertinencia con los proyectos
educativos ingtitucionales y en la perspectiva de desarrollar en sus estudiantes competencias
gue le permitan acceder con confianza a la tecnologia informética

Latecnologiaes d reto del nuevo milenio, lo cua le exige alasingtituciones  educativas
no quedarse rezagadas del avance tecnoldgico. Lainformatica educativa es una herramienta,
y nos lleva a pensar que la lengua, latizay € tablero no pueden ser los Unicos elementos
parallevar € conocimiento ala escuela’. Hay otras herramientas, como las que brindan los
avances tecnol égicos, los cuales invitan ala renovacion en la escuela de este nuevo milenio
eintegrarlos en € desarrollo de los curriculos.



De ahi € interés por redlizar este proyecto colaborativo como un apoyo didéctico en la
asignatura de inglés con software educativo.

OBJETIVOS
Que los alumnos conozcan y gjerciten el vocabulario basico del idioma inglés a

través de herramientas tecnol 6gicas que posibiliten un aprendizaje significativo del
mismo.

JUSTIFICACION

La ensefianza de una lengua extranjera en 62 de Educacién Primariay 1° de Educacion
Secundaria se presenta como un reto, no exento de dificultades dado que la mayoria de los
alumnos no trae nociones béasicas del idioma, extranjero. Esta situacion demanda una
formacién y orientaciones especificas que permitan readizar este trabajo con las mejores
edtrategias posibles, para que logren aprender e intercambiar ideas. Todo esto con la
finalidad de megjorar la comunicacion entre las personas.

El actual desarrollo de lainformética ampliala oferta de alternativas para €l aprendizaje de
idiomas, especificamente del inglés. De ahi € interés por desarrollar este proyecto, y utilizar
un programa en € que se puedan llevar a cabo actividades didacticas que permitan €

aprendizaje dinamico, esto se logra através software del programa dic, Internet como una
herramienta didactica, sin perder de vistael hecho el considerar |os aspectos tecnoldgicos y
pedagdgicos que guian la utilizacion de los materiales audiovisuales como recursos

auxiliares para el aprendizajey perfeccionamiento del idioma Inglés.

Si bien es cierto que una manera excelente de progresar en una lengua extranjera consiste en
utilizarla con unafinalidad comunicativa, de tal manera que se convierta en un instrumento,
en lugar de ser un fin en si misma. Al finy a cabo, asi es como utilizamos nuestra propia
lengua.

¢How do you say?. Esta orientado a proporcionar a los alumnos una serie de estrategias y
de recursos para afrontar la ensefianza del idiomainglés.

ENFOQUE PEDAGOGICO

Es constructivista, basado enlos tres pilares de la educacién:

 Aprender a hacer, desarrollar habilidades bésicas para aprender a aprender en la asignatura
dd inglés

« El saber forma parte del factor socid, desarrolla elementos para solucionar problemas de
lavida cotidiana, ante si mismo y ante la sociedad.

« Aprender a ser, es € aprendizaje autonomo que permite a estudiante ser artifice de su

propio proceso de aprendizaje significativo; es decir, creer en lo que hace.

METODOLOGIA

Mencionaremas cada uno de |os aspectos que comprenden € desarrollo de este proyecto.

PRESENTACION

Se plantea de manera generd através de unainvitacion a participar en € proyecto.



PROPOSITOS

Son los que especificamente marcan e plan y programa de educacidn secundaria en el
primer nivel.

ESTRATEGIAS

Se buscaron las adecuadas en cada una de las etapas del proyecto con lafinalidad de obtener
Optimos resultados.

MANUAL DEL PROFESOR

En este aspecto se presentaron las estrategias a desarrollar durante todo € proyecto, ademas
de los gjercicios en cada una de las etapas mismas que se consideraron para la elaboracién
del software educativo de apoyo.

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

EL proyecto se desarrolla durante tres meses, divididos en seis etapas, cada una de las
cuales tiene una duracion dedos semanas.

PLANTEAMIENTO DE UNA DE LASACTIVIDADES

El docente previamente organiza €l grupo en equipos de 5 estudiantes, elaboran un
mufieco guifiol, el personaje debe atraer la atencidn de los alumnos, se les comenta que se
tiene un personaje amigo de todos, que "habla raro”, y que por consiguiente tenemos que
aprender su idioma para poder comunicarnos con é. A través del juego y €l tanteo se
exploray seintroduce alos alumnos de unaforma lUdica en € mundo del inglés.

Después el maestro se dirige al grupo y les dice que através del persongje de guifiol, juntos
aprenderemos la palabra Hello, Hi (Hola), se sduda a cada uno de los alumnos, se les
Ilama por su nombre, cada uno de dlos contestaray daran su nombre. Se agregard nueva
palabra, que de igua forma se trabgjara hasta completar los siguientes saludos: Good

morning, Good afternoon, Good evening, Good night.

Posteriormente pasardn a la computadora para redizar los gercicios planteados con €
programaclic. Enrelacion a“ Saludo y despedida’ y “Colours”.

Good Good Good .
Good Bye Afternoon Morning Hello _ Evening Good Night

Ejercicio en clic “Hello”: En este gercicio en clic, se acciona € mouse para gjecutar la
accion de relacionar € enunciado con laimagen, s esla correcta quedafija, de lo contrario
envia una sefia de que no eslo correcto, de esta manera se realiza hasta completar todas la
imégenes junto con los enunciados.



Ejercicioen Clic“Colors’: Deigua manera se realizan las mismas acciones para rel acionar
€l enunciado con la imagen a accionarse lo correcto se gecuta € audio de la pronunciacion
dd color en inglés, findmente a termino dd gercicio se envia d mensgje de que la tarea ha

sido excelente.

Bienvenido a How do you say ?

Seleccionn

e|ercitar tu

CONCLUSIONES

CD-ROM de apoyo:
Esta es una muestra de
la pantalla principa
del Cd, e cua es de
gran utilidad pues se
hace énfasis en la
pronunciacion de los
diferentes temas como
son las pates de
cuerpo, estaciones del
afio, ropay accesorios,
frutas y verduras,
partes del cuerpo etc.

El trabgjo en equipos permite aprender de otros, aprovechando los digtintos modos de
aprender y los digtintos niveles de logro que se dan entre los miembros de |os grupos.

El hecho de incorporar activamente a todos los miembros del grupo a trabgjar en las
computadoras con el software educativo, hace que se de la flexibilidad y movilidad en

grupo.



La organizacion y ambientacion que se le da a proyecto en las diferentes etapas permite la
interaccion grupal.

Trabagjar con la grabadora, casetes de su grupos o cantantes favoritos, revistas, historietas
etc., congtituye un excelente apoyo para iniciarse en € aprendizaje del idioma inglés de
maneralldicay atractiva.



